
 
AKTUELL 1: INTERREG V-A Projekt “Kulturgeschichte digital“  

 
Innovative Vermarktung der Kulturgeschichte im Naturpark Maas-Schwalm-Nette 

13.07.2016 
SCHWERPUNKTE 
• Kulturgeschichte und besondere Orte hervorheben durch moderne Medien 
• Qualitätsimpulse für kulturhistorische Elemente 
• Marketing und Kommunikation 
• Naturtheater 
 
Startveranstaltung 
Das Projekt wurde am 4. November 2015 offiziell bewilligt. Im Februar 
traf sich die Arbeitsgruppe Kommunikation zum ersten Mal und legte die 
Inhalte einer Startveranstaltung gemeinsam fest. Diese wurde dann von 
Leisure Port, der Stadt Wassenberg und dem Naturpark Maas-Schwalm-
Nette gemeinsam organisiert. Am 15. April fand die Startveranstaltung 
mit sämtlichen Projektpartnern und Fördermittelgebern des Projektes 
und der Presse im Bergfried in Wassenberg statt. Alle am Projekt 
beteiligten Organisationen und Personen wurden so zum „Kick off“ 
zusammen gebracht. Während der Veranstaltung wurde von den 
Projektpartnern die Kooperationsvereinbarung unterzeichnet. Rund 60 
Personen nahmen teil. 
 

Inventarisierung kulturhistorischer Elemente 
Eine deutsch-niederländische Arbeitsgruppe bestehend aus den 
Projektpartnern Biologische Station Krickenbecker Seen, 
Naturschutzstation Wildenrath, Landschaftsverband Rheinland und 
Stichting IKL inventarisiert zurzeit die kulturhistorischen Elemente im 
Projektgebiet. Aus diesem Pool werden dann für das Projekt relevante 
„Points of Interest“ herausgefiltert. Nach einer ersten Eingrenzung findet 
eine Abstimmung mit den Heimatvereinen und Projektpartnern statt. 
Dies ist die Grundlage für die weitere Erarbeitung von Content für die 
geplante App. 

 
Kulturgeschichte und App 
Im Rahmen des Projektes wird die 
verbindende Kulturgeschichte heraus 
gearbeitet und auf spannende Art 
zusammen getragen. Diese Inhalte 
bilden die Basis für eine multimediale 
Applikation für Smartphones, Tablets, 
u.ä. mit der Besucher sich dann im 
Naturpark informieren und orientieren 
können. 
Dieser Auftrag wurde im Zeitraum November 2015 bis Juni 2016 in Zusammenarbeit mit dem Inkoopcentrum Zuid in 
Echt europäisch ausgeschrieben. 18 Unternehmen haben Angebote abgegeben. Der deutsch-niederländischen 
Beurteilungsgruppe gehörten folgende Vertreter/innen von Projektpartnern an: Ulrich Lambertz (Stadt Wegberg), Bart 
Geurts (Gemeente Venlo), Nina Jörgens (Niederrhein Tourismus), Giel Polman (VVV Midden Limburg), Leo Reyrink und 
Silke Weich (Naturpark Maas-Schwalm-Nette). Das am besten bewertete Angebot wurde von der Firma Folkersma 
Routing and Sign aus Marum in den Niederlanden eingereicht. Der Vertragsabschluss mit Folkersma wird in den 
nächsten Tagen erfolgen. 



Naturtheater 
Im Rahmen des Projektes findet eine Fortbildung statt, mit dem Ziel, 
Naturführer und Schauspieler so zu schulen, dass Sie konkretes Natur- 
und Wandertheater im Naturpark anbieten können. Nachdem 
unterschiedliche Angebote zur Projektabwicklung eingeholt wurden, 
wurde die Projektleitung Herrn André Claassen vom Bureau Landsmit in 
Beuningen übertragen. Inzwischen wurden Coaches für die Workshops 
gewonnen. Zurzeit läuft die Werbung für die Teilnahme an der 
Fortbildung. Hierzu werden Interessierte aus der Theaterwelt und der 

Welt der Naturführer/innen gesucht. In einem ersten Workshop sollen geeignete Kandidaten für die weitere 
Fortbildung „gecastet“ werden. (Info: www.naturpark-msn.de oder hier) 
 
Außenmaßnahmen 
Venlo: Mit der Durchführung der Außenmaßnahmen wurde begonnen. 
Das Teilprojekt Irrgarten am Schloss Arcen wurde bereits realisiert. 
Beesel: Im Rahmen des Teilprojektes Beesel Draekedörp wurden mehrere 
Maßnahmen umgesetzt. So wurde auf dem Marktplatz in Beesel zum 
Thema Drachen ein Kunstwerk der Künstlerin Leonne van Deuzen 
realisiert (-> Foto: P. Aspers). 
Roermond: Zur Umsetzung der Maßnahme Ouborgh an der Swalm 
wurden erste Pläne erstellt. 
Roerdalen: An einem Standort wurden erste Maßnahmen umgesetzt, 
weitere befinden sich in der Vorbereitung.  
Wassenberg: Die Maßnahmen zur Realisierung der Begehbarkeit für Menschen mit Behinderungen wurden 
ausgeschrieben. Nach Auftragsvergabe im Sommer erfolgt die Umsetzung im Spätsommer. 
Wegberg: Die vorgesehenen Maßnahmen für die Motte Aldeberg wurden mit dem Denkmalschutz abgestimmt. Die 
Ausschreibung der Maßnahmen ist für den Winter vorgesehen. 
Brüggen: Zur Umsetzung der Maßnahmen an den Kasematten wurde mit der Detailplanung begonnen. 
Wachtendonk: Die Vorbereitungen zur Ausschreibung der Maßnahmen rund um den Kulturerlebnispfad Nord laufen. 
 
 
Marketing und Kommunikation 
Die touristischen Organisationen Marketing Gesellschaft 
Mönchengladbach, Niederrhein Tourismus, Heinsberger Tourist Service, 
VVV Midden Limburg und Leisure Port übernehmen im Rahmen des 
Projektes folgende Aufgaben:  
Entwicklung von Arrangements, Social media Kommunikation, Teilnahme 
an Messen, Anzeigen in Zeitschriften und die Produktion von 
Printmaterial.  
Sobald die Firma Folkersma mit der Entwicklung von „Kulturgeschichte 
und App“ beginnt, wird mit der Gruppe Marketing und Kommunikation 
ein gemeinsamer Medienplan aufgestellt. 

 
Das Projekt Kulturgeschichte digital wird im Rahmen des INTERREG V-A Programms Deutschland-Nederland durchgeführt und durch die 
Europäische Union, das Ministerium WEIMH des Landes Nordrhein-Westfalen, die niederländische Provinz Limburg sowie die Projektpartner 
finanziert.  
 
Projektpartner  

Beesel ˑ Biologische Station Krickenbeck ˑ Brüggen ˑ Echt-Susteren ˑ Grenspark Maas-Swalm-Nette ˑ Heinsberger Tourist Service  
Landschaftsverband Rheinland ˑ Leisure Port ˑ Leudal ˑ Maasgouw ˑ Marketing Gesellschaft Mönchengladbach ˑ Naturpark Schwalm-Nette ˑ 

Naturschutzstation Wildenrath ˑ Niederkrüchten ˑ Niederrhein Tourismus ˑ Regionalforstamt Niederrhein ˑ Roerdalen ˑ Roermond ˑ Stichting IKL ˑ 
Venlo ˑ VVV Midden Limburg ˑ Wachtendonk ˑ Wassenberg ˑ Wegberg 

 
Weitere Infos finden Sie hier 
  

http://www.naturpark-msn.de/
https://www.facebook.com/natuurtheatermsn/?fref=ts
http://www.grenspark-msn.nl/ueber-uns/Projekte/Kulturgeschichte%20digital.html

